ZAKLINACS® ¥ x1v. L.
KY  OBCASN MMXxv
Jak vSichni vim

i | Skol. Bylo jich in protoze pri minulé konjunkci sfér se
{ | dostalo do svéta lidi mnoho nestvlr (dobrych i
zlych). K tomu bylo zapotfebi mnoho zaklinacl a
carodéjek, kteri by zlé nestvlry poslali tam, kam patfi a
| zachranili tak lidské obyvatele. ,Dilo” se jim dafilo a
{| tak s Ubytkem nestvdr zanikaly i slovutné Skoly.  Ze
vSech Skol zlstala pouze Skola vika, ve které bylo 5
carod&jek a 6 zaklinaclli. CtyFem ¢arodé&jkdm a Etyfem
zaklinacdm bylo uloZeno samotnym velmistrem vsech
zakllnacu Vesemlrem (SId|ICIm ve skole vika), aby obnovm
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Opetovny xznlk téchto Skol nenafidil Vesemir Jen tak.
Byloto  nazakladé Ithlinina proroctvi, které zni:
"Vskutku, pravim vam, nyni nadchazi vék mece a sekyry,
vék vI¢i. Nadchazi cas Bilé zimy a Bilého svétla, cas
Silenstvi

a nenavisti, Tedd Deireddh - Cas konce. Svét zahyne v
mrazu a neobrodi se, nez vychodem nového slunce.
Znovuzrodi se ze StarSi krve - Hen Ichaer, ze
zasetého zrna. Ze zrna, které nevzejde, nybrz vyslehne
plamenem. Ess'tuath esse! Tak se staniz!
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ZDE KLIKNI, AT VIDI3
¥ POSELSTV



https://www.youtube.com/watch?v=oPsAGXSl6u4

VTIPNE  $ % v
] nevidéli slony
schovavat se ve

étvich stromU?
Cme@lﬁ I@hanl kdy?z M '
I | vas postihl prujem. Protoze jsou v tom

opravdu velmi dobfi.

Rad bych zakoupil novy bumerang. A taky bych
potfeboval poradit, jak vyhodit ten stary.

Ztratit manzelku je pro muze obvykle velmi tézké.
Nékteri by mohli Fict az nemozné.

Hospodsky: J& vaZzné nevim, ke kterému ditéti mam byt
podle meé Zeny prilis kriticky - k Antonovi, Rozarii nebo k §
tomu malymu tlustoprdovi?

Kouzelnik pesimista: ,HorSi uz to byt Mistr ze Skoly vlka

nemuze." Kouzelnik optimista: ,Ale se vychlouba:

kdepak, to vis, ze muze!" JVlastnim tak
velké pozemky, Ze

o~ sEs je za cely den
Vzkaz neznameého zaklinace: korimo neobjedu!”

Zeny mi pfileZitostn& vmetou, Ze Mistr ze &koly
| | jsem Seredny. Dokud se nedozvi, Gryfa odtusi:
’ kolik vydelavam. Pak rikaji, ze Takového kon&
jsem Seredny a chudy. mam taky.”
+Poutniku, vy jste si pSouk!”
.10 bych rek, ze psouk. Snad jste
si nemyslel, ze takhle smrdim
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Plvod, vznik a lokace Skoly

Skola vlka je pravdépodobné nejstarsi Skolou
zaklinacUl, kterd vznikla jako ddsledek rozmnoZovani
a rozsifovani lidské populace. Skola zaklinaci se
nachazi v severnich horach zemé Kaedwen, ve
starém hradisti Kaer Morhen. Kaer Morhen (nazev je
zkomoleninou  zCaer  a'Muirehen,  ve Starsi
mluvé Pevnost davného more) je pevnost, ktera se
nachazi v prekrasném udoli, na jehoz
konci je dlouhé jezero navazujici na vysoké
zasnézene hory. V okoli je mnoho jeskyn, skrysi a
riznych doupat, kde Ize naleznout predevsim
vidlohony, nekkerya néjaké ty certy. Nachazi se v
severnich horach kralovstvi Kaedwen.




Plvod, vznik a lokace Skoly

Skola kocky je jedna z péti zaklinacskych 3kol, ktera se
pravdépodobné nachazela ze vSech nejsevernéji, a to
nékde v Koviru a Povissu. Jeji clenové jsou cvicCeni
hlavné pro hbitost, rychlost a znalost jedU.

Stygga

Skupina, kterou jiz tehdy symbolizovala kocka, si
zfidila své sidlo na hradé Stygga, citadele v odlehlém
horském retézci v Ebbingu. Z nové zakladny se Skola
koCky nestala pouhym vycvikovym zafizenim, ale
vyznamnou figurou na mistni politické Sachovnici.
Aby ziskali pfizeni rGznych vladcd, odmitali mistri Skoly
politiku neutrality a posilali své Zaky jako Spehy a
najemné bojovniky. Skola si zfejmé& wvyslouZila i
respekt mistnich prostych lidi: jeSté staleti po zaniku
Skoly si lidé z Pereplutskych mocalt vazili
zaklina€d nejen za zabijeni nestvar, ale i za
vyporadani se s mistningi@endity.




Plvod glokaA§kon

Skola hada je  témér  zapomenutou
organizaci zaklinacd, lovci monster a priSer, ktefi se
zamérovali na velkou dovednost se zbranémi, jedy a
patfili mezi nejlepSi ve stopovani a "klidném" loveni
nepratel.

Gorthur Gvaed
Sidlila v Gorthur Gvaed, pevnosti kdesi v hlubokych
propastech pohori Tir Tochair.
Protoze hadi prijimali zakazky nejen na priSery, ale i
na lidi a nelidi, rikalo se, Zze Skola byla
zalozena pravé za timto uUcelem. Skutecnym
didvodem vSak bylo, Ze jeji zakladatel Ivor ZIé
oko mél na mysli velky cil: chtél porazit Divoky hon.
A protoze to nedokazal sam, zalozil Skolu, ktera
se tomuto cili vénovala. Tato skola byla jedna z
nejjiznéjSich odnozi zaklinacského cechu, ktera byla
pravdépodobné nejodcizengjSi a nejutajenéjsi.
Hadim se i diky tomu podafilo shromazdit
neuvéritelnou sbirku knih a svitkd, diky nimz méli
zaklinaci Skoly obrovskéydfialosti.




foceni
byl na
tajné
sluzeb
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Plvod, vznik a lokace Skoly

Skola medvéda byla jedna se zaklina¢skych $kol, kter
sidlila v pevnosti Haern Caduch v Amellu. Vycvik
v této Skole byl zaméren hlavné na silu a jeji zbroj byla
téZka a extrémné odolna vuci poskozeni.

Haern Caduch

» Amellské pohorije hornata oblast, ktera déli Severni

kralovstvi od Nilfgaardského cisarstvi a jeho vazalskych
statd. Je proslulé svymi nefritovymi a jaspisovymi doly,
stejné jako doly bilého mramoru, z néhoZz byly
stavény elfi stavby a vyrabény elfi sochy.

Zaklinaci Skoly medvéda jsou na rozdil od vlki nebo
gryfl samotari a nevytvareji si pevna pouta se svymi
bratry. Divodem je filozofie zakladatele Skoly, ktery
véril, ze zaklinali by se méli soustfedit pouze na
pracovni stranku svého povolani. Domnival se, ze
jakykoli kodex nebo rytifské ctnosti jsou jen nafouknuté
nesmysly, které maji zivit,ego, a proto uprednostnoval
pFedeviim samostatnost. 3




Z)kaA‘sIkon

Skola gryfa, nékdy oznafovana jako 3kola orla, je
jedna ze zaklinacskych Skol, ktera je strategicky
umisténa v Koviru na Povissu pevnosti Kaer
Seren na morském konci Dracich hor.

Kaer Seren

Se zaloZzenim Skol medvéda, zmije a kocky Féd§
zaklinacu slabl, a proto zaklinac¢ Erland z Larviku
spolecné se trinacti nejblizSimi prateli opustil zbytky
Fadu a vydal se na vychod do Kaer Serenu. Slo o
pevnost, kterou Alzur a jeho spolecnici dfive pouzivali
pfi prvnich zkouskach pro vytvareni zaklinacu. Gryfové
si zachovali plvodni rytifské hodnoty zaklinacského
radu. Na vrcholu své moci se gryfi zaklinaci tésili velkeé
ucté a velmistr Skoly byl dokonce zvan na
panovnické dvory, aby poskytoval rady. Stejné jako ve
skolach medvéda a vilka i gryfové zachovavali
pfisnou neutralitu, dokonce odmitli pomoci
kralovstvi Kovir a Poviss v boji proti
utocici Redanii a Kaedwenu. Po celé véky si ostatni
Skoly gryfl vaZily pro jejich.studium magie a styl boje,
ktery kladl dlraz jr to, aby dokazali Celit vice
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NASE KUCHYNE
VASE

T V dobé
foceni
byla tato
dama na
skole

Ohrej se u misky vonavého gulase nebo Stavnatého ﬁ
peCeného ovoce ze stromU z Bélosadu. Zakonci
naro¢nou cestu do Velenu vydatnym,
rustikalnim jidlem v mistni krémé nebo si vychutnej
vonavé obcerstveni pri prochazce na trzich
v Oxenfurtu. Ve Skellige hoduj na Cerstve ulovenych
rybach  a svareném nektaru. Vydej se na lahodnou
krmi do sluncem zalitého Toussaintu a Beauclairu,
nebo navstiv Kaer Morhen a poznej tajemstvi

zdehrepoltiviky biygribela Chlapek zvedl| hlavu od
uvarit nejméné sto litrd.”  stolu se znechucenym
J1ak ti chutna?” vyrazem: ,Ten gulas pali
.Ne, ale treba by nebyla tak jako prase!”
presolena.” Kamarad alias kuchar
namitl: ,To se pékné
myliS, protoze prase
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1zorkdfna sty

2. Netas zbran v hnévu

3. Neublizuj bezbrannym

4. Nezabijej bez divodu

5. ZakK
6. Zak
/. Zak

inac j
inac j

inac j

e cestny
e skromny
e nestranny

8. Draci pléme je pro nas
nedotknutelné

9. Rovnovaha sveéta je pro nas
posvatna

10. Poslani je tvuj zivot

11. Vzdy bud nggfrane slabsiho




/| ZAKLINACSKY  * %
OBCASNIK

PREDZVEST A UKOL VELMISTRA VESEMIRA

Zde Klikni at’ vidiS
poradu mou

Poutnie - ClovéCe drahy, wnimej na cestach
svych okoli sv¢, nebot” dobie jest, pokud je
Sude bezpecno. Wnimej  Svitoteni  ptdki,
nebot’ nenaddl¢ ticho mitze znadit mogné zlo, B
kter¢ se blizko mije nachazet. Pokud 715 [

diony mrakii tvar, tak 7bystii, nebotEEREES G
né kajdy mrak j¢ pouzc mrakem. \mimﬁ
vlastni chovani lidi i svivat. A pokud jistis, )
F s¢ divného néco ddje, tak miuv o tom  JEZAN
po Kkr¢mdch a ve méstech. Cech zaklinadii

s¢ toto dogvi a 7 jedn¢ 7 peti Skol vysle
potfebnou pomoc, aby ndpravu zpravena

byla. |

Prijal jsem opatieni ke 79ySeni pﬁ\;)ravenosti 7aklinacskych Skol, o7 7¥iS E
dale v tomto obCasniku, nebot’ na tii dny a dvé noci svolal jsem  [§
dostupné zaklinace a Carodéjky k tomu, at” si vyméni zkusenosti a posili

sv¢ 3nalosti

Kurolisek



https://www.youtube.com/watch?v=6gdHsGALGWc

. Program chnku

Den proni :
Zaklinacsky vycvik;

Den druhy :
Zaklinacsky vycvik;
Cesta poznani;

Patba u vyhaslého krbu;

Den treti .
Souboj s priSerami;
Vyzva mladych zaklinaci a ¢arodgjek.




el | ... ano - mdte pravdu. Vrhand se
i | hraje s kameny o velikosti lavy

U | Vesemir, ktery vrhanou zahdjil,

il | naridil pousit tu vec, Kterd s

1| 29¢tSuje prdem malého baziliska.
N | Prej, % by ndm hodn zaklinacii a

Carodejek ubylo.
[




N
Den druh
(dOPOkdne) Dopoledne bylo

Wnovano soutcim

a vWeviku v obratnosti.
Zaklinadska klackovana W

Zaklinad u felcara: PHijde 7aklinac-trpaslik aoﬁ
Felcar: "Priznaky?" knihovny a ptd se: "Mate
Zaklinad: "MySlenky na smrt, sebelitost...” n¢co o diskriminaci &
Felcar: "Takjc rymecka?” trpasliki?* I
Zaklina¢: "Mitge byt." - "Ano mame, tamhle v regalu il

tplné nahofe..." |
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Skok do nikam, aneb prelez,
pieskoC a let’ dadaaaal....
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Den druh
(dopoledne)

Je to ve flasce a nejde to
vytahnout, co je to?
Veflasnik
nevytahnutelny.
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Dendruhy
(dopoledne)

Sochy

Za devatero horami, devatero fekami,
devatero lesy a devatero poli, 7l jeden
Krasny zaklinaC s Carodéjkou ...
a oba to m¢li vSude fakt opravdu
Carod¢jky mi fikaji, 7 jsem STRASNE moc daleko!
hnusny! ... Tedy ne? 3isti,
Kolik mam penéz Vite pro¢ ma veverka ocas vzadu?
Pak mi tikaji, 7¢ jsem hnusny No piece, protoze vepredu je veverka...
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(odpoledne)

Za nepiiznivého pocasi, které nahrdvalo vsem priserdm, (ekala
vsechny 7aklinace a vSechny Carodejky cesta poznani, pii které
adolali neuveritelnych 463,6 kml! Byl to obdivuhodny vykon, 7a
Ktery vem tleskame. % ,
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Den tieti

Souboj s priSerami.

A toto VAM, Ktefi jesté nepiihldsili svou cténou ratolest, vzkazuji
nasi mladi zaklinaci a Carod¢jky po absolvovani vycvikull!




/ ZAKLINACSK?
* OBCASNIK

S | Obsah tohoto Sisla:

|| 1 my jdeme s dobou...

| Rozdeleni poutnikit do 3Kol...

I | Program vycviku v 7aklinadskych skoldch...
i | Hodnoceni jednotliveit a Skol...

N | Momentky 7 %ivota v Kaer Morhen...

® Predstaveni bestii...

1 my jdeme s dobou...

Ahoj, jsem a budu Tvym rddcem
v Zaklinaském obcasniku. Pokud na m¢ KlikneS
levym tlaCitkem mysi, osloviS§ m¢ jménem
a zadaS mi otazku, tak Ti rad pomohu.
Pokud Ti neodpovim, tak s¢ mohla stat jedna
3 téchto ti vec:

1) Neoslovil jsi m spravng;

2) Neznam odpoved';

3) Mogna to bude tim, 3 pergamen prosté
nemluvi, ale to uz bys mel/mela vedét.

Vis co? Proste dglej, co ti radim a vse¢ bude v
oukcheju.




Rozdeleni poutnikii do zaklinadskych Skol

Je to piesnd tak, jak jste predpokladali. Pocestni, Kteti 7avitali do Kaer
Morhen byli rozdéleni do Skol, aby se polet 7aklinacii a Carodjek
79Y8il a 3lo, kter¢ pfindsi konjunkce sfér bylo bezpodmineiné navidy
7astaveno.

V uplynulych Cislech nadeho (vaseho) ObCasniku s¢ vam piedstavili
mistii zaklinaci, slicn¢ Carodejky a také nasi kuchaticci, bez kterych by
to prost¢ neslo. Takje ty dospele jiz zndte. No a ted’ budete seznameni
s¢ zatazenim studenti do jednotlivych Skol. Abychom piedesli moznym
nesrovnalostem, tak dopiedu vezte, 7¢ nase Skoly hodnoti jinak. |
Neznamkuji znamkami ani slovné, nybr? tak, 7 studentovi/studentce
neni mojno pokracovat v dalsim studiu, pokud nesplni danou
Fkousku. Vyhodou je pro vas to, 3¢ nemusite na rodicak jako Hujerovi 3
Kojic u Pelhfimova a my zase nemusime psat na bridlici slova, ktera
jsme tady nadadhodou (hlavné nasi elfové) slyseli.



https://youtu.be/JbVHZ8xoFgY
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Program vycviku ve Skolach

Den proni: Den sedmy:
Roztazeni do Skol ValeCnice

Den druhy: Den osmy:
ZaklinaCsky gurman Cechmistr
Den tieti: Den devaty:
Elfi krdlovna Dryady

Den Ctrty: Den desaty:
Kral zlodéji Poutnik

Den paty: Den jedendcty:
Jasnovidec Podloudnik
Den Sesty: Den dvanacty:
Mag Alchymistka

Den tfinacty:
MERENI SIL




Jak probihi4 bodovani jednotiives a kol

Je jasné, e vsichni 7aklinaci a Carodgjky tahnou 7a jeden provas.
Akorat, ¢ nékteti tahaji silngji a jini troSku ménc.

Bodovéni jednotlivei
| Proni hra kazdého dne je koncipovana tak, 3¢ jsou spolu 7aklinadi a
caroddjky podle vekovych kategorii (7-11, 11-13, 13-14, 14-15).

Jednotlivci po ziskani bodit mohou povySovat takto:
- 0-20 bod _
Odvedenec (mit¥ svobodné dychat)

- 21 - 60 bodil

Z&k (mirje tykat 7aklina¢iim a arod¢jkam a divat se jim dize do oci) ¥

61 - 90 bodil 171
Udent (na ndstupu miize sedét)

91 - 120 bodii
Starsi ulen (kdy7 md slatdky, md prednost v bufetu)

121 - 150 bodii
Adept (ma prednost u jidla)

151 - 180 bodii
Zaklina (ma posunutou veCerku 0 57 minut a budicek o 3 minuty)

181 - bambilidn
Mistr (nemusi na rozcvicku)




Bodovani Skol

Kazdy den jsou minimalnd 4 hry (budicek, rozcvicka, hygiena, 1. hra,
svacina, 2. hra, obéd, odpoledni Klid, 3. hra, svalina, 4. hra, velefe,
nastup, vhodnoceni dne, veCerni program, scénka, hygiena, chrupec).
Jak pilni Ctenafi a Ctendfky jist¢ védi, proni hra je wnovana
jednotlivciim. Dalsi tFi hry jsou urleny K soutéZivosti mezi jednotlivymi
Skolami.

Vysledky téchto tii soutd?i jsou zprimérovdny a je velmistrem Vesemirem
vyiceno Konetné pofadi. Podle pofadi je vydan urCity pocet run, Kter¢
pismomalifi jednotlivych Skol zaznamenaji do velkych pergamenti.
Kazda Skola miije ziskat dostatelny polet run na objeveni 4 hesel

(pofadi hesel maji jednotlivé $Koly jiné), kterd budou potichovat priges
avéreCném uzavieni brany, Kterou zamezi vstupu zla a bestie se pfi
konjunki sfér nedostanou na nds svét.
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Ze 3ota v Kaer Mothen
(v tomto dile jsou zaznamenany momenty,
Které nemohou upadnout v zapomneni)

f o TENKp A

U vas prsi, ale u nas Z nkterych 7aklinacsti stavafi
v Kaer Morhen... prost¢ nebudou...

1 Carodgjky se cvici
v lumpostrelbé...
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Krdlovskd wyverna

Samice kralovské wyverny je menSi nej samec, ale je velmi Istiva
a jedovatd. Mije byt agresini Vici samcim i jinym samicim.
Je perfektnim prikladem dokazujicim, 3¢ v3tahy mezi pohlavimi jsou
diisledkem evoluce 7 7vitat, coF ostatné neni nic pickvapivého.

Basilisck

Prosti lid¢ oznacuji baziliska 7a krale zerrikanskych pustin a ¢asto si ho
pletou s kuroliSkem. Tordi, % tato bestic tak silné nenavidi v 7iv¢, a3
sam jeji dech je jedovaty a pii pohledu na ni kazdy zkameni. V bajkach je
jedinym zptisobem boje s baziliSkem zrcadlo: je nutné v ném zachytit
hrozivy vzhled nestviiry a ukdzat ji ho. Zaklinadi vSak oponuji, 7 kdy? uj
nékdo tra na rcadlu, tak je lepsi pousit néjake velké a t¢zkeé a mlatit s
nim bagiliSka hlava nehlava.




Kurolisek s¢ rodi 7 vejce snesencho kohoutem, jeni s jinymi Kohouty
| obcoval. Po Ctyficet a Ctyfi dni na vejci sedi ropucha, Kterou Cerstvg vylihla §
| bestic zhitne, jakmile se 7¢ skotdpky dostane ven. Kurolisek nendvidi vie na §

sVete tak hrosn, % Kdyi s¢ na nékoho podivd, na misté ho proménis
v Kkdmen. Stviru mige porazit pouzc osoba sméld s¢ zrcadiem, jelik;g
srcadlo odrdi hrozivy vshled piery, a ta kdys ho spatid, sama od sche  Ji
3dechne.

V piistim Cisle Zaklinadského obCasniku se mizete tESit na dalsi 7pravy
3 Kaer Morhen a Sirok¢ho okoli.

' Adresa Kaer Morhen: Za redakCni radu

, Zaklinacského obcasniku:
- RS Spél@ﬂ? Nl?ﬂ JA avsichni ostatni
r Heslo redakéni rady:

,Koho vecer sorbi 7adek,
tomu rano smrdi prst.*
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Jak s¢ dari Skol

1 | Scinky...
il | Momentky 7 %ivota v Kaer Morhen...

.. my 7 minul¢ho isla dobte v

- Prosba velmistra Vesemira...
Oprava tiskove chyby...

T ZAKLINACSKY

il | Predstaveni besti...

Y
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Klikni levym tlacitkem mysi na
obrdzky jednotlivych dnd. UvidiS na
YouTube, jak¢ indicie dostali
7aklinadi a Carodgjky Kk jednotlivym
dnim.

Den Ctrty:

Kral zlodéji



https://youtu.be/JbVHZ8xoFgY
https://www.youtube.com/watch?v=e0WRL1DuHm0
https://www.youtube.com/watch?v=DKDV9xWK4k4
https://www.youtube.com/watch?v=3W4LF6UVezI

J
%

ota
v Kaer Mothen

Je potieba propagovat hrdost
a soundlezitost, proto  se
pripravuji haleny v barvach skol.

medvéda
je v plném

Velmistr Vesemir natidil, at” ucime
7aklinade a Carodgjky Itat. Diavodem
j¢ snazsi boj s bestiemi, nebot’ na né
nemusime Cekat na smi a mitfeme
jim letet vstic. Start a dopad jsme
ladli.  Problémy mame  jen
s kratkou dobou stiedni fdz
vlastniho letu. Ale pracujeme
na tom.




Najdi 10 rozdilit
Carodgjky pouzivaji mimo jiné
k soubojiim i svou pfirozenou
Krasu.

S e s e

... N0 a snagi s¢ 0 to 1 7aklinadi

—_— o

e

Lekee 7 fyziky,
acrodynamiky, spoluprace
a selsk¢ho rogumu. Proste:

olik tiesni - tolik visni*. &

JpEs




Alpy nebo alpory jsou Cleny upifi rasy,
ktera  obyva  uzemi  Severniho
kralovstvi od Konjunkce sfér, k ni3
doslo priblizné 230 let pied pocatkem
lidského  letopoctu. Inteligentni
vampyfi, vetn¢ alp, povazuji krev 7a
néco podobneho alkoholu a piji ji pfi
oslavdch svatkii, jako tplnék.

Bruxa
Bruxa patfi mezi t39. 99SSi upiry,
nabyva podoby 7eny nebo obtiho
netopyra. Je pome¢rm¢ inteligentni,
Vv boji dokaje pouzivat drapy i
- ostré tesdky, které pak pousiva k
sani krve a také dokaze vyvolat
7ukovou vinu, Kterou omracuje
protivniky. Dokaje s¢ proménit v
Cerného ptaka nebo netopyra. U
nékterych brux byla zaznamendna i
slaba telepaticka sila




Striga je %na, i mocnd Kletba
preménila v monstrum. Je t¢lesnénim
nenavisti a 71¢ vile, nenavidi vSechny
bytosti, zabiji je a 79i se jejich tely,
tolerujc  maximaln¢  mrchojrouty.
Striga poticbuje skrys, ve Které mize
preckat den, pro sviij ukryt si obvykle
vybird sarkofag v zapomenuté Casti
krypt.

Garkain

Garkaini jsou nizsi upii, ktefi saji
Kkrev, ale nepohrdnou i masem.
 Jsou  zaméiiovani s gargloyly,
| protoje  (¢kaji na  stiechdch,
3 Kterych Cihaji na potenciondlni
Kotist a Kkdy? ji spatfi, slétnou
a nemilosrdng ji zabiji.

Fledder

Fleddeti jsou nizsi upiti lovici v chudSich
Ctortich mést. Isou to podle povésti zemieli
bezboznici, kteti vstali 7 hroba. Zranitelni
stfibrem a olejem proti upiram.




Pratelé a kamaradi,
rosmohl  s¢  nam  takovy neSvar.
Znewsivani  technologii 7 dalek¢
budoucnosti (ptenosné miuvici skiifiky
vané mobily a pro nds zatim neznamd
energic  svana  clektricka  schovana
do malych bank). Jste si opravdu jisti, 3¢
mladi 7aklinaCi a Carod¢jky  toto
A NEZBYTNE poticbuji?
il , Po témer rocnt pnprave Zaklinacského sveta jsme presvedCeni, 7 neni
‘ potreba neustdle propojovat zaklinacsky svét a ten vas - lidsky. Weite
\ nam, prosim, 3¢ Kk néjak¢é obrovské tragddii nedojde, zaklinadi
¥ a Carodgjky vam feknou v3e, aj se pienesou 7pét do vaseho svéta. PSEUDO
P Ny, Kterd hraji na tech krabickach mimo nase opravdické zaklinadské hry,
| je prendsi tam, odkud si pijeli odpodinout. A nase socidini sit’ se letos
jmenuje Kaer Morhen a funguje dokonale jako kazdy rok.

TISKOVA CHYBAII! Iménem redakce
Adresa Kaer Mothen:  sc ostatni omlouvaii (to3 jd jsem to

‘ RS Sp aleﬂ\? Ml?ﬂ nepsal), 7¢ byla zpusoben,a cpyba )

PSC KAER MORHEN. Spravne je¢ 671
- Redice 73. DEKUJEME ZA UPOZORNEMI.

. e Clovek, Ktery 7piisobil tuto chybu,
671 73 OSta TulCSlCC byl po 7disluze povysen.




Obsah tohoto Cisla:
Jak s¢ dafi Skolam...
Kiijovka pro rodie...
Scénky...

Foto Skol...
Momentky 3¢ Fivota v Kaer Morhen...
Nesvar...

Predstaveni bestii...
Pravidla pro lusténi kii3o9ky...




‘ :
SENAUL Y o ! 1> s¥BUT4 4 4M NA¥P NN 2
X ¢ PNC Ms ARPIFPMMA CHY S wlidBe i>k
DINI Ay duW Ad>V 144> AI7HE iy
SWOMW Aw

... Sxoiakotky EHISTE SKOLA HADA

B - o

: 3 SKOLA MEDVE
SKOLA GRYFA b EDA
PAMa N B>UN SW S Yuel 49 > 15 9 i 7 4 VUMW HWIAW A4 a4y AR} . F oy
b1 >mE 434023 J4miBu A 1 | :’:': I I S R Y1 f::,: S

4.\ LI IR 4 \ A " Y341 445844 JHU IW Y
N sdw 4y oAl AAAS VNN s uuy o 4‘u~sks4fff’*'
L

> s4¥U24 LIN HadFLMG ¢ e AEUANY ydpx MM
¥ ']
FHANGW 4 vl \ ,““:':':‘:’I' [CRNIRPING PRIt

Skoldm s¢ dafi jednou tak, jednou onak. Kajdopddng vsichni zaklinadi
a Carod¢jky do toho davaji vSe. To nasazeni je opravdu uctyhodné
a pokud nékdo 7 dospélych hani zaklinaCskou generaci Fi, tak véste,
obavy 7¢ slabych ndstupcii nejsou na misté. Je pravda, 7e nekdy slySime
v zaklinalsk¢ matematice odpovéd': ,nevim Kolik j¢ 2x2, ale ub¢hnu to*
a naopak n¢kdy nestacime polozit otdzku a uj slySime odpovéd.

Za redakci se ptam: ,byli jsme jini“?

Za Vedeni zaklinaCskych Skol mohu napsat, 7¢ my jsme 7 mladych
7aklinacii a Carodéjek nadseni a o budoucnost se nebojime. ©
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Ktera bestie ma priviastek Kralovska?

Jaky ukryt voli striga?

Kterd bestic mize vypadat jako obif netopyr?

Jak se jinak tika Alpe?

Jak podle povésti fikame mrtvym bezboznikim?

Jak s¢ nazyvaji pustiny, ve kterych je kralem baziliSek?
Co je v bajkdch jedinym 7piisobem boje s baziliSkem?
Ktera bestie byla dfive Fenou?

S Cim s¢ saméiuje Garkain?

. Co krom¢ oleje srani fleddera?

. Toto Cislo se nékam ztratilo @ (chyba redakce -~ omluva)
. Ktera bestie se rodi 7 v¢jce snesencho kohoutem?

.V co proméni kuroliSek kazdého, kdo se na néj podiva?




Klikni levym tlacitkem mysi na
obrdzky jednotlivych dnd. UvidiS na
YouTube, jak¢ indicie dostali
7aklinadi a Carodgjky Kk jednotlivym
dnim.

Den sedmy
V

Den osmy



https://youtu.be/JbVHZ8xoFgY
https://www.youtube.com/watch?v=OHDE1nAPmus
https://www.youtube.com/watch?v=01_AKROhUWY
https://www.youtube.com/watch?v=vuv8gUEVb6s
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v Kaer Mothen

Sraz maga v Kaer Morhen.
Neexistuje nic, co by dokdzali
vykouzlit. Nebo naopak?




Nesvar? % v Zavisstm

Snazime s¢ 0 poctivou urnalistiku, ale nekdy si ani my nevime rady.
Redakce pologila stejnou otazku Carodgjce a mistru zaklinaci Skoly Kocky:
fl | MysliS si, 7 je mistr zaklinaC Skoly Kocky zavisly na fotografovam? Chce
R nam tim néco Fici?* \

No snad
mo#na trosku.
Kazdopadn to
viibec nesouvisi

s uplatky.

Proc nefici pravdu. Libim s¢ sam
sobg, stejnd jako ostatnim.




Ryboclovek, knéz

Myticke stvofeni, magicky tvor;
dokaje jej vytvorit pouze mocny
mag znaly Alzurovych postupii.

Dagon

Dagon j¢ tajemny biih
podmoisk¢ rasy Rybolidi,
mnohdy vy?aduje Kkrvav
obéti. Jako wetSina bohil je
nesmrtelny, dokud v ngj
nékdo veri.




Tato bestic se krmi odpadky a necistotami,
které produkuje mésto - nemusi tak lovit ani
bojovat o uzemi. Prost¢ rostc a Casem s¢
stane hrozbou 1 pro lidi. Je to vynikajici
pripad toho, j miceni prirodniho prostiedi
s¢ v dlouhodobém pohledu vymsti. Proto
apeluji: Budme K piirod¢ laskavi.

Kostej

Mytické stvoreni, magicky tvor;
dokaje jej vytvorit pouze mocny

Ifrit je nizSim dZinem ohnd, jinak
t¢3 vany clementalem. Neplni
prani, nestavi paldce a nenosi
bohatstvi, je vsak pravdou, 3
obcas slouzi magovi, ktery tento
Fivel ovlada.




Ke stvoteni golema je potieba schopny
kouzelnik, protoje j¢ nutné o7Vt
nezivou hmotu (kamen) zformovanou
do podoby gigantick¢ho Cloveka. Pro
jeho o7ivent se pouiva der blesku.

) Skolopendromotf je sndm také jako vij (z¢jména
legendarni vij mariborsky).

Echinopsy

Echinopsy jsou masozravé rostliny, které
vyriistaji na mistech vrazd a podobnych
Flodinii kde vra¥di ndhodné kolemjdouci.

KRIZOVKA - jak 7iskat body pro svou ratolest:

1 bod 7a vylusténi tajenky, 2. bod 7a 7jisténi, kdo nebo co to je.
Vysledky poslat do piitnoci 1. VITl. MMXXV.

Kazdému zaklinaci/Carodgjce je mozno pricist maximalng dva body.
Za kazdy bod obdr7i Skola jednu runu.
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Obsah tohoto disla: ‘?s%,fe,

Jak s¢ dafi Skolam...

Scénky...

Momentky 3¢ Fivota v Kaer Morhen...
Pod poklickou...

Predstaveni bestii...

| ZAKLINACSKY. * 9

Dosavadni pocasi v Kaer Morhen

Denproni - Den Sesty

39
35 a0
AndA

Dendruhy Den sedmy

Dentieti = = Den osmy

Dentorty - Den devaty

i5,d4,0

Denpaty . Den desaty

.J,I.
d24,.24
4 dxds

Den jedendcty
Jedind pravdiva predpovid Dt

pro Kaer Mothen:
Rano svétlo, veder tma.
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Pomalu se nam bli3i souté? Skol ke konci. Zaklinacky a Carodéjky
Vv soubojich nepolevuji a dochdzi k neekanym z9ratiim 9 pofadi.
Je t¢3k¢ odhadnout kdo vyhraje, nicméng stéiejni je, 7 se Kazd¢ Skole
podaiilo napsat proni heslo, Kter¢ je pro Kajdou Skolu jind.
Toto heslo musi byt proneseno mistrem zaklinaem dan¢ Skoly pfi
FavéreCném uzavient brany. Taktés Skoly ziskavaji znameni. Osm téchto
anameni j¢ poteba Carod¢jkami vyiknout 3a doprovodu piislusného
gesta a tim bude brana 7ajisténa prastarou magii.

Nechme s¢ prekvapit, 3¢ Které Skoly mistr 7aklinac a Carod¢jka pronesou
heslo a piedvedou znameni jako proni.

Zaroven budou 7 kazdé Skoly vybrani zaklinac a Carodgjka, kteii budou
nositeli 7aklinacskych tradic. |




Klikni levym tlacitkem mysi na
obrdzky jednotlivych dnd. UvidiS na
YouTube, jak¢ indicie dostali
7aklinadi a Carodgjky Kk jednotlivym
dnim.

Den desaty
Dryady

Den jedendcty



https://youtu.be/JbVHZ8xoFgY
https://www.youtube.com/watch?v=E0x4nPHARY4
https://www.youtube.com/watch?v=oKoy4SiimL4
https://www.youtube.com/watch?v=wrssQgK_DTs

v Kaer Mothen

,U3 tam budeme?* _,
Pta se mistr zaklinac. | 5 fee &
(fakt jak mlady ucefi) Skodoliby vyraz mistra 7aklinace skoly
medvéda po pousiti Kouzla Ragoduoflex.
(Kdybyste znali jeho dalsi kouzla, tak se
troSku bojite. My se bojime hodn.)

.




b1 Studenti Fkouseli tlatit do zem¢, &im
- vetsi tlak na podloi, tim VetSi rybiz.

G o 3 y. » " LR

ni, aneb soutéz o nejlepsi dagoni gulas.
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Nektef jsou fakt trosku % gy ©
rozma;levl}i. Tojeporad: ,Jd iy etikety:
 chal Fizeh  Kikimor, Vidlicka se ctyfmi zuby je na piilohu.
Ja chai ocas wyverny...” Vidlicka se tiemi zuby je na maso.
Viastni priseru si nezabijou, Vidlicka s dvéma 7uby je na rybu.
ale vymyslet si budou. Vidlicka s jednim ubem - to je nii.

I Cisnik se ptd blondynky, jestli chee nakrdjet pizzu na dvandct dilki
. nebo na Sest? ,Na Sest, prosim, dvandct bych nikdy nesnédla.

Vite, proc je mrkev 7drava na oi?
No videli u7 jste nékdy kralika s brylemi?
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T Predstavent bestif
Chiméra

Pronim  Carod¢jem, ktery chiméru
stvoril, byl nechvalng prosluly renegat
Dagobert Sulla. Kdy? spatfil, jakou
hrozivou stviiru vytvoril, vykiikl: ,Co
jsem to jen uddlall”, naed ptiSeru
aniGil.  Zel, jeho zdpisky niCeny
nebyly.

Bloedzuiger

Bloedzuiger, groteskni stvira 7 bazin, budi
u vesnicand hriizu, protoje na své jeste v
obeti vypousti travici Stavy a poté srka jejich
rozleptand onitinosti.

| | Bestic

| Pekelny pes zvany bestic je bytosti 7
0| zahrobi, pieludem, jeni prijal  formu
Ll pekelného ohate a ktery kdyj jednou najde
- stopu obéti, nikdy 7 ni nes¢jde. Vesnicané
© W, % pekelny pes je vidlenou mstou bohl.




Barghest

Barghesti jsou spektralni ohati. Nektei lid¢
fikaji, 7 jsou to 39édové Divok¢ho honu, a
néktei, 7¢ jsou 3telesnenim boji odplaty.

Vikodlak

Vikodlaci jsou lykantropove, ktefi mohou ménit
svou télesnou formu a je 7a svitj Vznik vd&di Klethe.

Medwedodlak

Medvedodlaci, na ostrovech Skellige zndmi
spiSe jako berserkove, jsou teriantropové, ktefi
s¢ dokazi promenit v medvedy Ci polo-medvedy.

Lesij

LeSij je starobyly a mocny lesni duch. LeSij ma jeleni
lebku jako hlavu a kondetiny podobné stromam.
Mii% si privolat na pomoc vrany nebo smecku viki.,
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Obsah tohoto Cisla:
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L Vylustent Kfsovky od rodici...

| Scénky...
i | Zajimavosti...

N | Podekovan...

Na kifFovku, jeji? tajenkou byl Yarpen Zigrin (udatny trpaslik a viidce
bandy ogarii, blizky Geraltiw piitel - prosté borec jak cyp) odpovédélo
22 rodicii od 30 7aklinacii a Caroddiek.

Celkem tak Skoly ziskaly nize uvedeny pocet run:
Skola medvéda - 19

Skola kocky - 13
Skola gryfa - 13
Skola hada - 11



https://www.rajce.idnes.cz/album/r5lhWAqhGgAbb68C?
https://www.rajce.idnes.cz/album/op1fJL9RngZenE0Y?

Pres t¢7k¢ boje a nespocet 3men v poradi je
konecnym vysledkem toto:

Skola medvéda

Skola gryfa

Skola Kocky

Neni dilezité
skoncit jako proni
v taborové hie.
Ditlezité je uit si
tabor, navazat
nova pratelstvi
a kamaradstvi.
Socialni sit¢
Vymenit za
skutecnost. Prosté
projit 14 dni
s ismévem
a nadsenim.




TroSku nds dohnala realita skutecného
sv¢ta. Na nahrdni scének na Youtube
s¢ pracuje. Sleduj prosim pekné:

»
“

Kkde to bude postupne dopin¢no.
Dékujeme 7a pochopeni.

Den dvandcty S Den dvandcty
Podloudnik V7ka3 3¢ Skoly mantikory

SURSTROMMINGS
N B

Den tfinacty
ZAVERECNA SCENKA



https://www.youtube.com/@My%C5%A1%C3%A1kovyt%C3%A1boryvRe%C5%A1ic%C3%ADch
https://www.youtube.com/@My%C5%A1%C3%A1kovyt%C3%A1boryvRe%C5%A1ic%C3%ADch
https://www.youtube.com/@My%C5%A1%C3%A1kovyt%C3%A1boryvRe%C5%A1ic%C3%ADch
https://www.youtube.com/@My%C5%A1%C3%A1kovyt%C3%A1boryvRe%C5%A1ic%C3%ADch
https://www.youtube.com/@My%C5%A1%C3%A1kovyt%C3%A1boryvRe%C5%A1ic%C3%ADch



https://www.youtube.com/@My%C5%A1%C3%A1kovyt%C3%A1boryvRe%C5%A1ic%C3%ADch
https://www.youtube.com/@My%C5%A1%C3%A1kovyt%C3%A1boryvRe%C5%A1ic%C3%ADch
https://www.youtube.com/@My%C5%A1%C3%A1kovyt%C3%A1boryvRe%C5%A1ic%C3%ADch
https://www.youtube.com/@My%C5%A1%C3%A1kovyt%C3%A1boryvRe%C5%A1ic%C3%ADch
https://www.youtube.com/@My%C5%A1%C3%A1kovyt%C3%A1boryvRe%C5%A1ic%C3%ADch

(| Zajimavosti
Mladi 7aklinadi a Carod¢jky pochdzi 7 25 obci.

Nejdale jsou 7aklinac a Caroddjka 7 Krnova - 214 km.

Priimérny v¢k vedoucich je 36 let.

ZaklinaCi a Caroddjky nachodili/nabéhali pramémé 19 049 kroki
denng.

Pocet stran sedmi Cisel Zaklinadského obcasnikii je 75.

Pocet KliStat vytazenych zdravotnici - 16.

V uklidu doSlo k mega rozdiliim, nejhorSi byl holGici srub ¢. 7
(odtud by utekl i $vab) s potem bodil 69. Opakem byla Kludici
chatka ¢. 6 s poctem bodii 102 (tiroveri chirurgického salu).

ZaKlinaci a Carodéjky absolvovali 42 her, cof si myslime, 3¢
vzhledem Kk pocasi, kdy se ndm v nekteré dny ménilo 7e slunecného [ |
po dést’ byl velky dispéch. [l




Jménem  9Sech  dospelych,  kteiid
s¢ 0 Vase deti starali, bych Vam rad
podékoval 7a divéru, Kterou jste
v nas vlojili. Kazdy tabor se
pripravuje dlouho doptedu, den po
dni, aby na sebe V3¢ navazovalo
a deti mohly soutéZit minimaln¢ ve
trech hrach dennd. Ty se snajime
koncipovat tak, aby alespon
jednou denng spolu deti poméfily
sily ve sv¢ wekové Kategorii. Dale
striddame narolnost her, kdy jeden
den deti vydaji vice energic a druhy
; den naopak u her regeneruji.
| B No a k tomu kalkulujeme s pocasim. Kdy3 je velké teplo, deti travi Cas
i | v bazénu, kdy7 nam pocasi nepieje, tak v jidelng. A jsme u kuchyné. Jidla
& | | ptipravovand pro Vase deti chystame, aby chutnalo minimaln vetsing.
I | Na nds Kuchaisky tym jsme velice hrdi, protoje se jest¢ nestalo, 3 by
| d¢tem nechutnalo.
| Co napsat 7dvérem. Snad jen to, F s¢ budeme znovu t&it na pristi rok
il" abudendm cti sc opet 14 dni starat o to Vase nejcenndjsi.
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@ 72 caly tym s ictou Michal MYSAK Komarek
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